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EVALUACION DE CAR AUDIO - SPL  

(Sound Pressure Level) 
 

Definición 
En este tipo de pruebas se mide el máximo Nivel de Presión Sonora del 

Vehículo con puertas y ventanas cerradas, esta medición se hace por medio de 

un Equipo especial de Medición y se cuantifica en Decibeles. 

 

Sistema de Competencia 
En este tipo de competencias el Juez Principal llamara al vehículo participante 

al estrado oficial, verificara su categorización y el voltaje de su vehículo, le 

entregara el CD Oficial de Pruebas, le indicara que pista usara, como se 

realizara la medición y el tiempo que dura cada prueba que es de 30 segundos, 

luego instalara el micrófono o sensor a 10 cm encima del tablero y a 30 cm a la 

izquierda del poste derecho delantero, como se aprecia en la siguiente imagen. 

 

 
 

Divisiones y Categorías 
En este tipo de competencias hemos considerado 4 Divisiones: 

 

 Division Intro. 

 Division Aficionado. 

 Division Pro. 

 Division Master. 
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Item Intro 1 Intro 2 Aficionado 1 Aficionado 2 Aficionado 3 Pro 1 Pro 2 Master 1 Master 2

Ubicación del Subwoofer
Area de 

Carga 

Area de 

Carga 

Area de 

Carga 

Area de 

Carga 

Area de 

Carga 

Detrás del 

Pilar "B"

Detrás del 

Pilar "B"

Detrás del 

Pilar "B"

Detrás del 

Pilar "B"

Vehiculos Blindados No No No No No No No Si Si

Cajas Tipo Pared No No No No No No No No Si

Distancia entre Borne de Banteria 

y Portafusible (Cm)
45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. Sin Limites Sin Limites Sin Limites Sin Limites

Nro de Baterias 1 1 1 1 1 2 2 Sin Limites Sin Limites

Nro de Alternadores. 1 - Original 1 - Original 1 - Original 1 - Original 1 - Original
1 - 

Modificado

1 - 

Modificado
Sin Limites Sin Limites

Capacidad Maxima Capacitores 

(Faradios)
5 5 10 10 10 20 20 Sin Limites Sin Limites

Voltaje Maximo 15 volts. 15 volts. 15 volts. 15 volts. 15 volts. 16 volts. 16 volts. 18 volts. 18 volts.

Area de Cono de Subwoofer (Plg) 1-160 plg 1-260 plg. 1-160 plg 1-260 plg. 1-360 plg. 1-500 plg. 1-500 plg. Sin Limites Sin Limites

Numero de Amplificadores 1 1 1 1 2 4 4 Sin Limites Sin Limites

Potencia Maxima de 

Amplificadores (RMS)
300 600 1000 1500 2000 4000 6000 Sin Limites Sin Limites

Extintor No No No No No Si Si Si Si

Personas vinculadas al Car Audio 

(Tiendas, Instaladores, Jueces y/o 

representantes de marca)

No No No No No No No Si Si

CUADRO RESUMEN: CATEGORIZACION - CAR AUDIO - MODALIDAD SPL
Intro Aficionado Pro Master

 

La categorización de cada una de estas divisiones se hará tomando en cuenta el área del cono del subwoofer (según tabla adjunta en el Anexo 

3) y la potencia máxima en RMS de los amplificadores a la mínima impedancia y máximo voltaje permitido según especificación del fabricante. 

 

En el siguiente cuadro encontrara los criterios que definen cada categoría: 
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EVALUACION DE CAR AUDIO - CALIDAD 

DE SONIDO 
 

Definición 
 

Este tipo de Competencias se desarrollan con la finalidad de determinar el 

Automóvil con mayor calidad de sonido en la competencia. 

 

En un sistema de Car Audio muy bien instalado  para Calidad de Sonido, el 

oyente al cerrar los ojos y escuchar una pista musical debe sentir que está 

escuchando una interpretación en vivo, en un auditorio, y el origen de la música 

incluso va más allá de los límites físicos de la cabina del vehículo. 

 

La evaluación de Calidad de sonido considera una serie de factores que son 

evaluados en cada una de las divisiones y categorías como: Escenario, 

Imagen, Precisión tonal, dinámica, balance tonal, ausencia de ruidos y como un 

aspecto muy importante, calidad en la instalación 

 

Sistema de Competencia 
 

En este tipo de competencias el Juez Principal llamara al vehículo participante 

al estrado oficial, una vez ubicado en el área de juzgamiento no se le otorgara 

tiempo para ajustes y/o ecualizaciones, el juez verificara su categorización e 

iniciara la evaluación, el tiempo aproximado de evaluación es de 10 minutos 

por cada vehículo. 

 

Durante la evaluación solo el Juez ingresara al vehículo, no realizara ningún 

ajuste y/o calibración en el sistema de audio, lo evaluara tal y como lo entrego 

el competidor, para tal labor solo usara los controles de volumen y las 

funciones de reproducción, avance, retroceso y expulsión de disco indicados 

por el competidor. Así mismo es importante señalar que la evaluación se hará 

únicamente con el CD oficial que estará en poder del juez del evento, no se 

podrá realizar evaluaciones con otros medios no autorizados. 

 

Divisiones y Categorías 
 

En este tipo de competencias hemos considerado 4 Divisiones: 

 

 División Intro.                  - División Pro. 

 División Master.              - División Aficionado. 
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Intro Aficionado

Item Intro 1 Aficionado 1 Pro 1 Pro 2 Master 1 Master 2

Distancia entre Borne de Banteria 

y Portafusible (Cm)
45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. 45 Cm. 45 Cm.

Nro de Baterias 1 1 2 2 Sin Limites Sin Limites

Nro de Alternadores. 1 - Original 1 - Original 1 - Modificado 1 - Modificado Sin Limites Sin Limites

Capacidad Maxima Capacitores 

(Faradios)
5 10 20 20 Sin Limites Sin Limites

Voltaje Maximo 15 Volts. 15 Volts. 16 volts. 16 volts. 18 Volts. 18 Volts.

Modifcaciones Interiores No Permitidas Permitidas Permitidas Permitidas Sin restricciones Sin restricciones

Ubicación de la Unidad Central Original Original Original Original Sin restricciones Sin restricciones

Ubicación del Subwoofer Area de Carga Area de Carga Area de Carga Area de Carga Sin restricciones Sin restricciones

Ubicación de los Parlantes Original

Puertas, Door Panels, 

Kick Panels, y o pilar 

"A" del vehiculo sin 

modificar tablero

Puertas, Door Panels, 

Kick Panels, y o pilar 

"A" del vehiculo sin 

modificar tablero

Puertas, Door Panels, 

Kick Panels, y o pilar 

"A" del vehiculo sin 

modificar tablero

Sin restricciones Sin restricciones

Ubicación del Altavoz de Agudos 

(Tweeter)

On-axis, Puerta o 

Triangulo Espejos 

Retrovisores, con 

accesorios originales

Sin restricciones Sin restricciones Sin restricciones Sin restricciones Sin restricciones

Tratamiento Acustico
Basico, Puertas y 

Maletera

Intermedio, Toda la 

carroceria

Intermedio, Toda la 

carroceria

Intermedio, Toda la 

carroceria
Sin restricciones Sin restricciones

Vehiculos Blindados No No No No Si Si

Uso de Fibra de vidrio o similares No Si Si Si Si Si

Uso de Door Panels o Kick Panels No Si Si Si Si Si

Bi ó Multi-amplificación de Set de 

Parlantes delanteros
No No Si Si Si Si

Pre-amps o Eq. Externos No Si Si Si Si Si

Crossover Activos No No Si Si Si Si

Correctores de Tiempo Si Si Si Si Si Si

Nro de vias Set de altavoces 

delanteros
2 2 ó 3 2 ó 3 2 ó 3 Sin restricciones Sin restricciones

Personas vinculadas al Car Audio 

(Tiendas, Instaladores, Jueces y/o 

representantes de marca)

No No No Si No Si

Restricciones de participacion en 

varias temporadas

Solo se puede 

participar durante una 

temporada en esta 

categoria, luego se 

debe ascender a 

cualquer otra superior

Se  puede participar 

varias temporadas en 

este categoria, solo el 

ganador debe ascender 

en la siguiente 

temporada

Se  puede participar 

varias temporadas en 

este categoria, solo el 

ganador debe ascender 

en la siguiente 

temporada

Se  puede participar 

varias temporadas en 

este categoria, solo el 

ganador debe ascender 

en la siguiente 

temporada

Se  puede participar 

varias temporadas en 

este categoria, solo el 

ganador debe ascender 

en la siguiente 

temporada

Se  puede participar 

varias temporadas en 

este categoria, solo el 

ganador debe ascender 

en la siguiente 

temporada

CUADRO RESUMEN: CATEGORIZACION DE CAR AUDIO - MODALIDAD CALIDAD DE SONIDO
Pro Master

En el siguiente cuadro encontrara los criterios que definen cada categoría: 
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Aspectos a evaluar en calidad de sonido. 

Balance y Fase. 
 

Balance (5 Puntos). 
 

En este punto es importante demostrar que el balance del sistema es 

correcto y no está invertido 

5 puntos, balance correcto 

0 puntos, balance invertido 

 

Fase (5 Puntos). 
 

En este punto es importante demostrar que los altavoces están en fase y 

no haya una conexión invertida 

5 puntos, en fase 

0 puntos, en desfase 

 

En estos dos puntos el competidor tendrá 5 minutos para solucionar sus 

problemas de balance y fase, si pasado este tiempo no puede corregir estos 

problemas decidirá si desea continuar con la evaluación o retirarse. 

 

Escenario. 

 
Ubicación (10 Puntos). 

La ubicación es el lugar donde está posicionado el escenario, un sistema 

perfecto tiene ubicado el escenario delante del oyente incluso 

sobrepasando los límites de la cabina del vehículo, si esto fuera así el 

competidor obtendrá de 9 a 10 puntos, si esta en límite inferior del 

parabrisas de 7 a 8 puntos, altura del volante 5 puntos, altura de los 

oídos del oyente 2 puntos, si está detrás del oyente 1 punto y si no se 

puede determinar la ubicación del escenario obtendrá 0 puntos. 
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Altura (10 Puntos). 

En este punto se trata de determinar la altura ideal del escenario que 

debe estar entre el límite superior del tablero y el espejo retrovisor 

interior más o menos a la altura del nivel de mirada del oyente, si fuera 

así el competidor tendrá una calificación de 10 puntos si estuviera por 

debajo o por encima se le irán restando puntos, de acuerdo a la escala 

de la siguiente imagen. . 

 

 
 

Ancho (10 Puntos). 
Un sistema bien instalado tendrá una anchura de escenario que incluso 

sobre pase los límites físicos del vehículo si esto fuera así el competidor 

tendrá una calificación de 10 puntos si estuviera a la altura de los 

espejos retrovisores, 8 puntos, en los límites del vehículo, 6 puntos, y si 

es inferior al límite físico se le irán restando puntos en proporción a la 

anchura del escenario en evaluación 
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Profundidad (10 Puntos). 

En un buen sistema al reproducir una pista musical el oyente será capaz 

de determinar que algunos instrumentos y/o integrantes se encuentran 

delante y más cerca que otros rebasando incluso los límites físicos del 

vehículo si esto fuera así recibirá una calificación de 10 puntos si la 

profundidad estaría dentro de los límites físicos del vehículo la 

puntuación será de 4 e irá disminuyendo a medida que disminuya la 

profundidad 

 

 
 

En la siguiente imagen tenemos un buen ejemplo de profundidad 
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Cuando no existe profundidad da la impresión que todo el sonido viene 

de un mismo punto y eso sería como pensar que todos los instrumentos 

están ubicados y siendo tocados exactamente en el mismo lugar lo cual 

es físicamente imposible. 

 

 
 
 
Ambiente (10 Puntos). 

Toda interpretación musical está hecha en un ambiente, por ejemplo en 

una sala de grabaciones, en un auditorio en un concierto al aire libre o 

simplemente en un Garaje, el objetivo de este punto es determinar como 

el sistema de sonido del vehículo recrea este factor de ambiente. Un 

buen sistema de sonido al reproducir una pista musical recrea el 

ambiente perfectamente hasta desaparecer incluso los límites físicos del 

vehículo dando la sensación de estar en el mismo lugar donde se realizó 

la grabación. 

 

Si el vehículo evaluado recrea perfectamente el ambiente original de la 

grabación entonces recibirá una puntuación de 10, 5 si es muy parecido 

al original, 3, si se percibe un ambiente artificial y 1 si no se percibe el 

ambiente. 

 

Imagen 

 
En este punto se busca que, el sistema evaluado, al reproducir una pista 

situé cada instrumento musical en su ubicación original y lo focalice a fin 
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de que se escuche en el tamaño correcto dentro del escenario en el cual 

fueron grabadas originalmente. 

 

 
 
 
Izquierda extrema 

Posición (5 Puntos): Correctamente posicionado 5 puntos, 

regularmente posicionado 3 puntos, esta está mal posicionada 1 punto 

Focalización (5 Puntos): Correctamente enfocada 5 puntos, algo difusa 

3 puntos, muy difusa 1 punto. 

 
Centro izquierda 

Posición (5 Puntos): Correctamente posicionado 5 puntos, 

regularmente posicionado 3 puntos, esta está mal posicionada 1 punto 

Focalización (5 Puntos): Correctamente enfocada 5 puntos, algo difusa 

3 puntos, muy difusa 1 punto. 

 
Centro 

Posición (5 Puntos): Correctamente posicionado 5 puntos, 

regularmente posicionado 3 puntos, esta está mal posicionada 1 punto 

Focalización (5 Puntos): Correctamente enfocada 5 puntos, algo difusa 

3 puntos, muy difusa 1 punto. 

 
Centro derecha 

Posición (5 Puntos): Correctamente posicionado 5 puntos, 

regularmente posicionado 3 puntos, esta está mal posicionada 1 punto 

Focalización (5 Puntos): Correctamente enfocada 5 puntos, algo difusa 

3 puntos, muy difusa 1 punto. 
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Derecha extrema 

Posición (5 Puntos): Correctamente posicionado 5 puntos, 

regularmente posicionado 3 puntos, esta está mal posicionada 1 punto 

Focalización (5 Puntos): Correctamente enfocada 5 puntos, algo difusa 

3 puntos, muy difusa 1 punto. 
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Precisión Tonal 

 
En este punto se busca que, el sistema evaluado, reproduzca todo el 

rango de frecuencias audibles con claridad, definición y balance, sin 

agregar ninguna coloración antinatural o distorsión es decir totalmente 

natural. 

 

Es imprescindible que todas las frecuencias suenen compensadas es 

decir que unas no suenen más agresivas ni cargadas que otras. Suele 

pasar por ejemplo, que por las características expansivas de las 

frecuencias graves, estas suelan estar más presentes que otras.  

 

Otro caso común es que debido a problemas de calibración algunos 

sistemas no reproduzcan algún rango de frecuencias, lo que hace que el 

oyente reciba información sonora incompleta. 

 

La calificación para cada rango de frecuencias será bajo la siguiente 

escala: 

 

10 puntos: Sonido Excelente, muy realista 

8 puntos: Sonido muy bueno 

6 puntos: Sonido bueno, sin errores 

4 puntos: Sonido Regular, pocos errores 

2 puntos: Sonido Muy regular, muchos errores 

1 punto: Sonido inaceptable 

 

 

Frecuencias graves (10 puntos) 
Básicamente se encuentran entre 1 Hz y 80 Hz 

En este rango de frecuencias se encuentran mayormente las armónicas 

más bajas del bombo, sintetizador de graves, y el órgano de tubos 

 

Frecuencias medias graves 
Básicamente se encuentran entre 80 Hz y 200 Hz 

En este rango de frecuencias se encuentran mayormente las voces más 

graves, el tambo, el bajo y el trombón. 

 
Frecuencias medias agudas 

Básicamente se encuentran entre 200 Hz y 3 KHz 

En este rango de frecuencias se encuentran mayormente voces agudas, 

piano, guitarras, teclado, y trompetas. 
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Frecuencias agudas 
Básicamente se encuentran entre 3 KHz a más. 

En este rango de frecuencias se encuentran mayormente el contra alto 

de batería, platillos, flauta entre otras. 

 

Balance Espectral 

 

En este punto el sistema es evaluado en conjunto sin ninguna 

separación de frecuencias, lo que se busca es que el sistema de sonido 

reproduzca el sonido sin recargar o recortar una frecuencia o un grupo 

de ellas, es decir debe existir un tránsito uniforme de una banda a otra 

durante todo el rango de frecuencias oíbles sin picos o carencia de 

alguna frecuencia o grupo de ellas. 

 

La calificación para cada rango de frecuencias será bajo la siguiente 

escala: 

 

10 puntos: Sonido Excelente, muy realista 

8 puntos: Sonido muy bueno 

6 puntos: Sonido bueno, sin errores 

4 puntos: Sonido Regular, pocos errores 

2 puntos: Sonido Muy regular, muchos errores 

1 punto: Sonido inaceptable 

Dinámica 

 

La Dinámica es el grado de intensidad de cada tono al reproducir una 

pista musical, un tono musical puede pasar por varios grados de 

intensidad al ser tocado y/o reproducido, desde muy suave, suave, poco 

suave, poco fuerte, fuerte hasta muy fuerte. 

 

En este punto se evalúa el sistema en conjunto sin ninguna separación 

de frecuencias, un buen sistema debe ser capaz de reproducir con alta 

fidelidad toda la gama dinámica de la pista musical que se está 

escuchando sin que suene irreal, reducido o distorsionado, mostrando 

realismo en todos los pasajes musicales tanto en los más intensos como 

en los más tranquilos 
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Ruidos 

 

En este punto se evalúa que el sistema de sonido no genere ningún 

ruido o interferencia con el funcionamiento del motor y/o accionamiento 

de los diversos accesorios con los que está equipado el vehículo 

evaluado. 

 

Es decir se busca que el oyente escuche una pista musical tal cual fue 

grabada sin coloración o inclusión de ruidos ajenos que afecten su 

originalidad. 

 

Ruidos de motor (5 Puntos). 
 

Esta prueba se hace con el motor prendido, y accionando diversos 

accesos como luces altas, bajas, luces de estacionamiento, de 

retroceso, bocina, aire acondicionado, plumillas y encendedor. 

 

El ruido más común es el ruido generado por el alternador, que genera 

un zumbido en los altavoces. En este punto el juez tendrá mucho 

cuidado al no confundir algunos ruidos parecidos como los generados 

por turbocompresores por ejemplo. Si fuera necesario y con la finalidad 

de determinar si se trata de un ruido de alternador o no el juez puede 

pedir hacer la evaluación con el motor apagado y encendido. 

 

Si el sistema no tiene ningún ruido generado por el motor el competidor 

recibirá una puntuación de 5, si hay ruidos leves recibirá 2 puntos y si 

hay ruidos excesivos recibirá 0 puntos. 

 

 

Ruidos mecánicos externos (5 Puntos). 
 

Esta prueba se realiza con el motor apagado y se evalúa la ausencia de 

ruidos mecánicos externos, generalmente originados por ventiladores y 

motorizaciones realizadas por el competidor. 

 

Si el sistema no tiene ningún ruido mecánico el competidor recibirá una 

puntuación de 5, si hay ruidos leves recibirá 2 puntos y si hay ruidos 

excesivos recibirá 0 puntos. 

 

Ruidos del sistema de sonido 
 

Esta prueba se realiza con el motor apagado y se evalúa la ausencia de 

ruidos originados por el equipo de sonido. 
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Al apagar (5 Puntos). 

Si el sistema no tiene ningún ruido generado al apagar la Unidad 

Central recibirá una puntuación de 5, si hay ruidos leves recibirá 2 

puntos y si hay ruidos excesivos recibirá 0 puntos. 

 

Al encender (5 Puntos). 

Si el sistema no tiene ningún ruido generado al encender la 

Unidad Central recibirá una puntuación de 5, si hay ruidos leves 

recibirá 2 puntos y si hay ruidos excesivos recibirá 0 puntos. 

 

De fondo (5 Puntos). 

Si el sistema no tiene ningún ruido de fondo utilizando el CD 

oficial de IASCA recibirá una puntuación de 5, si hay ruidos leves 

recibirá 2 puntos y si hay ruidos excesivos recibirá 0 puntos. 

 

Evaluación de Calidad en la Instalación 

 

La evaluación de Calidad de Instalación se realizara según la siguiente 

escala: 

 

0 = No Presenta 

1 = Necesita reemplazo  

2 = Necesita mejoras 

3 = Regular 

4 = Bueno 

5 = Excelente 

 

Se evaluaran 4 Aspectos Generales 

 

 Seguridad del Sistema, en este punto se podrán obtener un máximo 

de 60 puntos. 

 Calidad de la Instalación, en este punto se podrán obtener un 

máximo de 20 puntos. 

 Creatividad y Estética, en este punto se podrán obtener un máximo 

de 30 puntos. 

 Presentación del Sistema, en este punto se podrán obtener un 

máximo de 15 puntos. 

 

Dentro de cada uno de estos aspectos y de acuerdo a la escala antes 

mencionada se evaluaran diversos factores que consideramos 

importantes, los mismos que detallamos a continuación: 
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Seguridad del Sistema (45 Puntos) 

 Baterías correctamente Instaladas (20 Puntos) 

 Seguros 

 Limpieza y Mantenimiento 

 Ventilación 

 Conexión 

 Cableado y Fusibles (25 Puntos) 

 Selección del Cable Adecuado 

 Cableado con fusibles Adecuados 

 Cableado protegido de forma correcta 

 Cableado bien sujeto y ordenado 

 Cableado interno oculto a la vista 
 

Calidad de la Instalación (20 Puntos) 

 Unidad Central 

 Amplificadores 

 Altavoces 

 Otros 
 

Creatividad y Estética (30 Puntos) 

 Instalación Creativa de Parlantes 

 Motorizaciones 

 Exhibición elaborada de Cableado 

 Modificación del interior del Vehículo 

 Integración de Sistemas Multimedia 

 Sistemas de Carga Modificados 
 

Presentación del Sistema (15 Puntos) 

 Compartimiento del Motor 

 Compartimiento de Pasajeros 

 Compartimiento trasero 

 Tiempo máximo para este punto 5 minutos. 
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EVALUACION DE TUNING 
 

 

Definición 
En este tipo de pruebas se evalúa el Nivel de personalización de cada vehículo 

competidor, tanto desde el punto vista estético como funcional. 

 

Sistema de Competencia 
En este tipo de competencias el Juez Principal llamara al vehículo participante 

al estrado oficial, y lo evaluara utilizando 2 escalas según sea el caso, tal como 

se señala en la tabla de Evaluación y Categorías consignada líneas abajo 

 

ESCALA 1 ESCALA 2 
0. NO PRESENTA 
1. MUY MAL 
2. MAL 
3. REGULAR 
4. BIEN 
5. MUY BIEN 

0. NO PRESENTA 
1. STANDARD 
2. MODIFICADO 
3. MODIFICADO REGULAR 
4. MODIFICADO BIEN 
5. MODIFICADO EXCELENTE 

 

Divisiones y Categorías 
 

En este tipo de competencias hemos considerado 3 Divisiones: 

División Intro. 

 Está prohibida la participación en esta categoría de personas 

vinculadas a la industria del Car Audio, ya sean representantes de 

marca, distribuidores, instaladores y/o tiendas. 

División Pro. 

 Está prohibida la participación en esta categoría de personas 

vinculadas a la industria del Car Audio, ya sean representantes de 

marca, distribuidores, instaladores y/o tiendas. 

División Máster:  

 División diseñada especialmente para la participación de personas 

vinculadas a la industria del Car Audio, ya sean representantes de 

marca, distribuidores, instaladores y/o tiendas. Las restricciones 

serán las mismas de la categoría Pro. 

 

Los puntos a evaluar en cada una de estas divisiones son los siguientes: 

 

 Apariencia Externa, en este punto se podrán obtener un máximo de 

80 puntos. 
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 Apariencia Interna, en este punto se podrán obtener un máximo de 

90 puntos. 

 Iluminación, en este punto se podrán obtener un máximo de 40 

puntos. 

 Performance y Motor, en este punto se podrán obtener un máximo de 

190 puntos. 

 Presentación del Vehículo, en este punto se podrán obtener un 

máximo de 15 puntos. 

 

Dentro de cada una de estas pruebas y de acuerdo a la escala antes 

mencionada se evaluaran diversos factores que consideramos importantes, los 

mismos que detallamos a continuación: 

 

Tabla de Evaluación y restricciones por categoría 
 

Presentación del Vehículo (15 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 
Compartimiento del Motor  Escala 1 Importante Importante Muy importante 

Compartimiento de Pasajeros  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Compartimiento trasero  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

 

 

Apariencia Externa (80 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 
Parachoques Delantero Escala 2 Original Modificado Cambio Permitido Cambio Permitido 

Parachoques Trasero  Escala 2 Original Modificado Original Modificado Cambio Permitido 

Faldones Laterales  Escala 2 Cambio Permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Capot  Escala 2 Original Original Modificado Cambio Permitido 

Alerón  Escala 2 En fibra de vidrio Fibra de vidrio y aluminio Cambio Permitido 

Espejos retrovisores  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Kit de Ensanche  Escala 2 No Permitido No Permitido Cambio Permitido 

Tomas de Aire  Escala 2 No Permitido Permitido Cambio Permitido 

Cambio de Estructura o Sistema de Puertas  Escala 2 No Permitido Permitido Cambio Permitido 

Accesorios en Fibra de Carbono  Escala 2 No Permitido No Permitido Cambio Permitido 

Plumillas Escala 2 No Permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Pintura  Escala 1 Color Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Vinilos  Escala 1 Permitido Permitido Cambio Permitido 

Aerografía  Escala 1 No Permitido Permitido Cambio Permitido 

Calidad del trabajo Escala 1 Importante Muy Importante Muy importante 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy Importante Muy importante 
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Apariencia Interna (90 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 
Timón  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Pedales  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Perilla de Cambios  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Terminal Freno de Mano  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Relojería Estándar Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Relojería Adicional Escala 2 No permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Tacómetro externo Escala 2 No permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Espejo retrovisor Escala 2 Original Cambio permitido Cambio permitido 

Butacas  Escala 2 Original y/o Tapizado Original modificado Cambio permitido 

Techo  Escala 2 Original Original Cambio permitido 

Pisos  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Compartimiento para Carga  Escala 2 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Accesorios de Fibra de Carbono Escala 2 No permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Modificación Estructural Escala 2 No permitido No permitido Cambio permitido 

Pintura de Accesorios  Escala 1 Cambio permitido Cambio permitido Cambio permitido 

Estado de los Accesorios Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Calidad del trabajo Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

 

Seguridad (65 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 
Airbag Piloto Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Airbag Copiloto Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Airbags laterales Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Seguro de ruedas Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Sensores de Estacionamiento Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Alarma de retroceso Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Alarma de seguridad Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Calidad de Instalación Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Control Remoto Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Vías de acceso protegidas Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Bloqueo de arranque antisecuestros Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Sensores adicionales Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Batería de respaldo para alarma Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

 

Iluminación (40 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 
Faros Delanteros  Escala 2 Originales Cambio permitido Cambio Permitido 

Luces Estroboscópicas  Escala 1 No Permitido No Permitido Cambio Permitido 

Faros Posteriores (Stop)  Escala 2 Originales Cambio permitido Cambio Permitido 

Luces HID Escala 2 No Permitido Cambio permitido Cambio Permitido 

Neón Inferior  Escala 1 No Permitido Cambio permitido Cambio Permitido 

Neón Interior  Escala 1 No Permitido Cambio permitido Cambio Permitido 

Iluminación Relojería  Escala 2 Cambio de Color Cambio de Color Indiglow permitido 

Fuego por el tubo de escape Escala 1 No Permitido No Permitido Cambio Permitido 
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Performance y Motor (190 Puntos) 

Modalidad / Ítem 
Escala 

Categorías 

Intro Pro Máster 

Suspensión (30 Puntos) 
Barras Estabilizadora Delantera  Escala 2 No permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Barras Estabilizadora Posterior  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Resortes  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Amortiguadores  Escala 2 Original No permitido Cambio Permitido 

Suspensión Neumática  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Ruedas (15 Puntos) 
Aros  Escala 2 Máximo 15" Máximo 17" Sin Limitación 

Llantas (Estado de conservación, Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Sistema de Escape (20 Puntos) 
Ubicación  Escala 2 Original Original Sin Limitación 

Calidad de Instalación  Escala 1 Original Importante Muy importante 

Header  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Muffler  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Sistema de Frenos (15 Puntos) 
Pintura (Calipers y/o Tambores)  Escala 2 Cambio permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Perforación de Discos  Escala 2 No permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Modificaciones y/o Personalizaciones  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Accesorios de Motor (85 Puntos) 
Filtro de aire  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Batería  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Sistema de Ignición  Escala 2 Original Original Cambio Permitido 

Cables de Alto desempeño - Bujías  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Presurizador de Gasolina  Escala 2 Original Original Cambio Permitido 

Poleas de Alto Desempeño  Escala 2 No permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Súper cargador  Escala 2 No permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Turbo  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Oxido Nitroso  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Flauta de Inyectores  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Intercooler  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Inyección Programable  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Válvula Blow Off  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Turbo Timer  Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Computador Abordo Escala 2 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

Otros  Escala 2 No permitido Importante Muy importante 

Decoración y Personalización de Motor (25 Puntos) 
Cableado  Escala 2 Original Cambio Permitido Cambio Permitido 

Cromado de Piezas  Escala 1 No permitido No permitido Cambio Permitido 

Pintura de Accesorios  Escala 1 Cambio permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Personalización  Escala 1 Cambio permitido Cambio Permitido Cambio Permitido 

Limpieza  Escala 1 Importante Muy importante Muy importante 

 

 

Como se determina al Ganador de Tuning 
 

El Ganador de cada una de las divisiones de Tuning se determina sumando el 

puntaje de las seis pruebas anteriores. 
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EVALUACION DE CAR AUDIO STREET 

SHOW 
 

Definición 
 

En este tipo de prueba se evalúan 4 factores fundamentales detallados a 

continuación 

 

 Medición de Potencia del vehículo a puertas abiertas 

 Evaluación de Calidad de Sonido del vehículo a puertas abiertas 

 Evaluación de Calidad de Instalación 

 
Los dos puntos iniciales se evalúan mediante el termLAB con un micrófono 

ubicado a 1 metro de distancia de la zona de carga y 60 cm de altura 

 

Categorías 
 

Para Car Audio Street Show hemos considerado 4 divisiones: 

 

División Intro. 

División Aficionado. 

División Pro. 

División Máster. 

 

La categorización de cada una de estas divisiones se hará tomando en cuenta 

los mismos criterios que se usan para SPL, pero se consolidaran todas las 

subdivisiones, es decir las Categorías de SPL: Intro 1, e Intro 2 para Car Audio 

Street Show serán unificadas como División Intro, de igual manera las 

divisiones Aficionado 1, Aficionado 2 y Aficionado 3 se consideran como 

División Aficionado, igualmente con la División Pro y la División Máster que es 

categoría más alta. 

 

Pista Musical utilizada 
 

Con la finalidad de poder evaluar objetivamente a los concursantes es 

necesario realizar esta prueba con una pista musical única para todos los 

competidores, por tal motivo, los jueces encargados se reunirán con los 

competidores antes de iniciar la prueba a fin de presentar y someter a votación 

5 pistas musicales, la pista que obtenga mayor votación será la utilizada para la 

evaluación (sólo pueden votar los competidores de Car Audio Street Show). 



 

REGLAMENTO GENERAL DE COMPETENCIA EVALUACION DE 
CAR AUDIO STREET SHOW 

22 

 

 

Sistema de Competencia 
 

El competidor será llamado a la zona de evaluación, Los Jueces de Street 

Show colocaran el micrófono o sensor de medición a 1 metro de la zona de 

carga del vehículo y a una altura de 60 cm. del piso. La evaluación se iniciara 

cuando los jueces consideren que el competidor y el vehículo están listos, en 

ese momento, el competidor colocara la pista musical elegida al nivel de 

volumen que crea conveniente por un espacio de 1 Minuto, tiempo durante el 

cual el sistema termLAB mediante el micrófono determinara la potencia del 

sistema en dB y la evaluación de RTA que determinara las discontinuidades de 

la curva de respuesta de la pista reproducida. Es importante señalar, que esta 

prueba evalúa todo el rango de frecuencias audibles (20 Hz – 20,000 Hz) 

 

El resultado de Street Show se determina por la suma de la evaluación de SPL 

a puertas abiertas en dB, el puntaje de la evaluación de RTA y el puntaje 

obtenido en la evaluación de calidad de instalación. 

 

 


